LA STRUCTURE DU RECIT .o

Un réctt a toujours une structure semblable, quil soit raconté sous forme
de texte oude bande dessinée. Cette structure est égaflement appefée

« schéma narratif ». Voici fes principcles étapes de ce schémanarratif.

Situation initiale : cest le début de Phistoire. On présente les personnages et on
situe les lieux et Pépoque. On décrit également ce que fait le personnage principal avant
que le probléme survienne ou comment les choses se déroulent avant ce probléme. ll faut
donc Répondre aux questions « qui? » « quand? », « ou? » et « quoi? ».

Elément déclencheur :unprobléme ou une mission vient chambouler la vie du
personnage principdl. Cest cet élément qui fait démarrer Phistoire Réellement.

Péripéties :cest généralement la plus longue partie du Rédit. Ce sont toutes les
tentatives, les actions, les épreuves et les défis du personnage principal (et d'autres
personnages) pour Résoudre le probléme ou accomplir la mission. Toutes ces actions sont
infRuctueuses, cest-a-dire quelles ne réglent pas le probléme ou ne Réglent quune
partie du probléme.

Dénouement :cest Paction qui permet finalement de Régler le probléme ou accomplir
la mission du personnage principdl. ll est égdlement possible quil ne Régle pas son
probléme : dans ce cas-d, le dénouement doit €1re un événement qui prouve que le
personnage principdl ne pourRa jamais REUSSIR.

Situation finale : cest lafin du récit, donc un Retour au calme semblable ala
situation initidle. Il faut toutefois montrer ou expliquer ce qui a changé par Rapport ala
situation initiale chez les personnages ou dans leur vie. On peut également condure
Phistoire ou laisser une fin ouverTe pour une suite.



PREPARATION

Tu as le champ libre pour écrire une histoire de ton choix! Tu dois toutefois bien te préparer
avant de T'embarquer dans ce beau projet. Réponds aux questions suivantes dans ton cahier.

1. Imagine ton persornage prindpal
a) Quel est son nom?
b) Quel est son tige?
c) Qued est son métler ou son ocaupation?
d) Décris physiquement ton personnace.
e) Décris fa persomndité de ton personnage (ses quafités, ses défauts, sestraits de
caractéres, seshabitudes, etc.)
f) Quefs sont ses gotits? Qu'dime-t-§ dans fa vie? Queffes sont ses passions?
@ Trowve 2 autres éféments impartants sur ton persormnaoge et déaris-fes (ex: sonmifieu
de vie, safamiffes, ses amis, un événement marquont dons son possé, etc.)
h) Desshe ton personnage principd.

2.Imagine d'autres personnages. Pour chaaun réponds aux questions sulvantes.
a) Quel est son nom?
b) Quef est son &ige?
¢) Quel est son métler ou son ocaupation?
d) Quef est son flen avec fe personnage principc?
e) Décrisrapidement ce personnage et ce quif apporte ¢ fhistore.

3. Quele sorte dhistoire vas-tu éarire? Ex: conte rédt d'aventures, §égende, histoire
fantastique, etc.

4. Rempflis fe schéemanarratif de ton histore. Cefa te servira de pfon
a) queffe est fa situationinitiafle (qui, ot quand, quo?
b) Quef est ' éfément déclencheur (prabféme oumission)?
c) Quelifes sont fes péripéties (actions, tentatives)?
d) Quef est fe dénouement (sofution)?
e)Queffe est fa situation finafe?



