Intention générale d’apprentissage de la SAÉ liée au programme: Offrir aux élèves une situation éducative qui leur permet de mener à terme un projet orienté vers la compréhension du fonctionnement de la société.
Lien compétences à développer: Écrire des textes variés. Lire des textes variés. Raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques. Communiquer oralement. Apprécier des œuvres littéraires.
Domaine général de formation à travailler : Organisation et entrepreneuriat
Visée(s) d’évaluation : Évaluation sommative de la communication orale à l’aide d’une grille à plusieurs reprises. Évaluation sommative en mathématiques lors de la dernière période du projet. 

Intentions d’apprentissage qui marquent la progression d’une période à l’autre	Supervision = 


Intention -Période 1 : Amener les élèves à communiquer leurs idées, leurs intérêts, leurs choix et à donner leur avis (Compétence : communiquer oralement) 
Amorce : Annoncer aux élèves l’idée de faire un projet sur l’Halloween (5 minutes). 
Réalisation : Questionner les élèves sur les thèmes qu’ils aimeraient utiliser pour un projet en lien avec l’Halloween et banque d’idées (20 minutes).  (G)
Retour : Regarder et sélectionner les informations pour réaliser un projet (5 minutes).                                                                          Matériel : TNI 

Intention- Période 2 : Partir des connaissances antérieures des élèves pour créer leur propre banque de mots de vocabulaire (Compétence : écrire des textes variés) 
Amorce : Annoncer le thème choisi (G) (5 minutes)
Réalisation : Demander aux élèves de fermer leurs yeux pour s’imaginer ce qu’est un monstre (I) (5 minutes). Noter les connaissances antérieures des élèves au tableau à l’aide d’un réseau de concepts (G) (15 minutes).
Retour : Questionner les élèves sur les différences et les ressemblances dans les réponses obtenues (G) (5 minutes).                  Matériel : TNI

Intention- Période 3 : Amener les élèves à mentionner leurs manières de pensée sur le sujet abordé (Compétence : apprécier des œuvres littéraires) (G). 
Amorce : Informer les élèves de l’idée que j’ai eue à partir du thème choisi (création d’un magasin de  monstres) (5 minutes). 
Réalisation : Questionner les élèves sur le fonctionnement possible d’un magasin de vêtement et écrire leurs réponses au tableau (20 minutes)
Retour : Demander aux élèves d’identifier les éléments essentiels pour faire fonctionner un magasin (5 minutes).                                                      Matériel : TNI

Intention – Période 4 : Dégager des caractéristiques communes aux différents albums qui abordent le thème des monstres (Compétence : communiquer oralement) (G). 
Amorce : Présenter les livres choisis aux élèves (plusieurs périodes de 5 minutes). 
Réalisation : Effectuer la lecture des livres sur les monstres (plusieurs périodes de 20 minutes)
Retour : Demander aux élèves de dessiner le croquis du monstre qu’ils imaginent. (10 minutes)                                                   Matériel : livres variés sur les monstres, feuille de croquis.

Intention – Période 5 : Amener les élèves à identifier les aspects physiques des monstres de la monstrerie (Compétence : lire des textes variés) (G). 
Amorce : Présenter l’auteur du livre et demander aux élèves d’anticiper l’histoire (10 minutes). 
Réalisation : Lecture interactive de l’album « Bienvenue à la monstrerie». 
Retour : Faire le parallèle entre le fonctionnement de la monstrerie et le déroulement d’un magasin dans la réalité.                                 Matériel : Livre Bienvenue à la monstrerie. 

Intention – Période 6 (Suite de la 5e période) : Identifier les caractéristiques physiques et les traits de caractère de leur propre monstre (compétence : lire des textes variés) (I). 
Amorce : Présenter la tâche à réaliser (5 minutes).
Réalisation : Fabrication de son monstre. Réaliser un dessin plus gros que le croquis, puis, découper et coller sur du carton rigide (40 minutes). 
Retour : Demander aux élèves de compléter un aide-mémoire sur leur monstre (15 minutes). 	Matériel : Carton rigide, crayons de couleur, feuille aide-mémoire. 
	
Intention – Période 7 : Communiquer les caractéristiques physiques et les traits de personnalité de son monstre aux autres (Compétence : communiquer oralement) (I + E). 
Amorce : Relire son aide-mémoire (5 minutes) (I). 
Réalisation : Présenter les caractéristiques de son monstre à 3 autres amis de la classe  (15 minutes) (E).  
Retour : Demander aux élèves de mentionner à leur équipe ce qu’ils retiennent du monstre des autres (10 minutes) (E).                       Matériel : Monstre rigide, aide-mémoire. 


Intention – Période 8 : Amener les élèves à utiliser les régularités non numériques de façon autonome (G + E) (Compétence : raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques)
Amorce : Exécuter une série de mouvements. Demander aux élèves de reproduire la série 4 fois. Questionner les élèves pour les amener à trouver la régularité (10 minutes) (G). 
Réalisation : Demander aux élèves d’inventer une suite de mouvement en équipe de 2 (E).Présenter le travail aux autres équipes et discuter sur les régularités. (20 minutes).  Inventer une suite avec des objets et expliquer leur démarche à la classe (20 minutes). 
Retour : Questionner les élèves sur les apprentissages réalisés lors de cette période et faire référence aux suites présentes dans leur quotidien (10 minutes).  Matériel : objets variés, TNI.

Intention – Période 9 et 10 : Être capable d’utiliser la mesure et les suites logiques (G + E) (Compétence : raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques). 
Amorce : Réviser la suite logique et les outils de mesure possibles (G) (10 minutes).  Expliquer les périodes à venir (5 minutes). 
Réalisation : Concevoir les vêtements et les bijoux pour habiller les monstres des membres de leur équipe. Utiliser les suites logiques et la mesure non conventionnelle (E) (100 minutes).
Retour : Évaluation du travail d’équipe (5 minutes).                                                                      Matériel : Cartons variés, feutrine de couleur, colle, ciseau, crayons de couleur, réglettes.  

Intention- Période 11 : Déterminer des équivalences numériques à l’aide de relations entre les opérations (addition) et la commutativité de l’addition (G+I+ E) (Compétence : raisonner à l’aide de concepts et processus mathématiques). 
Amorce : Questionner les élèves sur les éléments importants de l’addition. (5 minutes)
Réalisation : Créer  des équations d’addition de manière individuelle, puis faire pratiquer l’équation à son partenaire (I+ E) (20 minutes). En grand groupe, voir le principe de commutativité de l’addition à l’aide d’exemples (G) (10 minutes). Compléter les pages 46-47 dans Opération A (20 minutes) (I). 
Retour : Rappel des éléments importants dans l’addition. (G) (5 minutes)                                                                                 Matériel : Main effaçable, crayon, Cahier Opération A, TNI

Intention – Période 12 : Associer un prix à chaque vêtement ou bijou réalisé (E) (Compétence : raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques). 
Amorce : Retour sur le déroulement d’un magasin dans la vie (G) (15 minutes). 
Réalisation : Choisir le prix des vêtements et  des accessoires réalisés dans chaque équipe (E) (20 minutes). Réaliser des étiquettes pour chaque produit (20 minutes)
Retour : Évaluation du travail d’équipe                                                                                                     Matériel : TNI, Vêtements et accessoires réalisés précédemment, étiquettes de prix. 

Intention – Période 13 : Traduire une situation à l’aide de matériel concret (argent de monstres) afin d’exploiter l’addition (I) (Compétence : raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques). 
Amorce : Présenter l’argent monstre + expliquer la tâche à réaliser (G) (10 minutes).
Réalisation : Achats de vêtements et de bijoux pour son monstre à l’aide de 10 pièces de 1$ d’argent monstre (25 minutes). Présentation de son monstre habillé à son équipe (20 minutes).
Retour : Questionner les élèves sur le fonctionnement d’un magasin. (5 minutes)                                                                                 Matériel : argent monstre, monstres, vêtements et bijoux

Intention- Période 14 : Amener les élèves à mentionner ce qu’ils ont retenu et compris tout au long du projet (G) (Compétence : communiquer oralement)
Amorce : Rappel des différentes étapes réalisées pendant le projet (10 minutes)
Réalisation : Questionner les élèves sur ce qu’ils ont retenu et compris de ce projet (15 minutes).
Retour : Effectuer le parallèle avec la réalité (magasin) (5 minutes). 	Matériel : TNI

Intention – Période 15 : Utiliser les unités de mesure non conventionnelles (réglettes) et le concept des additions pour compléter une situation individuelle
 (Compétence : raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques). 
Amorce : Présenter l’évaluation + distribuer le matériel (15 minutes)
Réalisation : Compléter l’évaluation afin de réinvestir les concepts étudiés dans le projet (35 minutes)
[bookmark: _GoBack]Retour : Évaluation de l’ensemble de la participation au projet. (10 minutes)	Matériel : Feuille évaluation
