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e a evolué en I

Ce sor on jouel



~ Préparation de notre soupe de quafités

1 faut toujours travailter avec
fes quafités de nos coéquipiers
et non avec feurs défauts!




Chaque menbre de féquibe a un rode mportant a jouer

Responsable du temps et du matériel

- 11 avertit 2oz codguipisrs 30 minutss, 10 minutss ot 5 minutss avant 1a fin da activita,
- 11 wa chercher 12 matéris] nacesssira ot il 12 range an bon endrodt une fods terming,

- 11 z"aszure qua 12 material est complst ot intact.
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Animateur
-1l donme 1o drnit da parols aux mambres da son aguips.
-1l z"zszure da laparticipation de tows 2e8 codquipiers lom des discussions.

-1 lit 122 comsignas.

Secretaire et porte-parole

- 11 resma an 322 mots las idass da son aguips avac 1'aida da 20z coaquipiorn,

- I mat par aorit le rdsema des idie: da som aquips.

- 11 reprazants son Aguips loss da courtss prassntations.

Facilitateur

- Il ziznalas & s2: coaguipiers les portes da temps ot il 1z incits 3 22 remattes 3 la tacha.
- 11 #"azzurs qus ls mivean da brrit da son aguips est convensbla,

- 11 reppells & s2: codquipiers d jover lewrs roles,
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tssal de 1 jeux
différents pour
nous Insplrer
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doe Instrucinis

Analyse des instructions du jeu

Document a rempflr a
chaque essal de jeux

Droles de phrases

1- A des joueurs de quel age s"adresse ce jeu?

2- Combien de joueurs peuvent jouer 4 ce jeu en méme temps?

3- Est-ce que les instructions sont attrayantes? Expliquez votre réponse (colorés,

simples, courtes ...)

4- Est-ce que les instructions sont séparées par des sous-titres? Ecrivez tous les sous-

titres que vous retrouvez dans ces instructions.

5- Eerivez les deux principaux temps de verbe utilisés dans les instructions.

Analyse du jeu

1- Dans ce jeu. mon équipe a aimé... (ce que nous pourrions retrouver dans le jeu

que nous fabriquerons)

2- Dans ce jel., MON éqUipe 02 pas Aime. . (C8 gUe NoUS e voulons pas IEmeaver
dans Je jen que nous fabriquenons)

3- De quelle facon powrmions-nous modifier c= jen afin 'y mchre des nottons de
mathématiques (fraction et multiplication ou fraction et division) ot des otions de
frangais (groupe du nom ou groupe du verbe (incluant le complément direct ot 1z
complement indirect) ou groupe complément de phrass)?

4~ Aufres commentaires 3 propes de ce jeu ou ds c=s mstructons.
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Notions a Itroduire dans feur jeu

v fraction

v Muttipfication ou division

v'Groupe du nom
ou groupe du verbe
ou cofmpdément de phrase




Début de {2 conception des jeux




Décider en grand groupe 1e nom de {a sorée ansi
que son déroutement

L2 solrée Sappellera
Ce sor on jouel
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Conception de {2
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