Nom : ______________________________________


Mon cahier de préparation
«J’essaie mon jeu !»


1. Avant de jouer : 

Nom du jeu : _________________________________ 

Nombre de joueurs : _________________________

Temps approximatif d’une partie : _____________________________ 


 Quel est le but du jeu ? : 

_________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________


Matériel dans la boîte : 

_________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________


Comment installer les pièces et le plateau de jeu avant le début de la partie ? : 

_________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________



Nom : ______________________________________

2. Commence à jouer   

Note chacune des étapes que tu fais :  


· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________



3. Qu’as-tu trouvé compliqué à comprendre lors du jeu ? 


· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________

· _________________________________________________________________________________________



4. Comment faire pour déterminer le gagnant ? 


________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________



Nom : ______________________________________


Mon cahier de préparation
«Je présente mon jeu !»

1. Phrase d’entrée : 

(Ex : Bonjour. Aujourd’hui, nous allons vous présenter le jeu : Kulami. )                               .       



Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad :
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 


2. Mise en contexte : 

Nombre de joueurs :    __________________________________________________________________
But du jeu :                                                                                                                                            
   (Le but du jeu Kulami est … )                                                                                                  .                                                                                                                                                         
                                                                                                                                                            .
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad :
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 


4. Installer le jeu: 

   (Ex : Voici comment installer le jeu Kulami … )                                                                  . 
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                            . 
                                                                                                                                                            . 
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                            .
                                                                                                                                        
Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad :
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 

3. Le contenu du jeu : 

   (Ex : Le jeu Kulami contient … )                                                                                              . 
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                            . 
                                                                                                                                                            . 
Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad :
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 


                                                                                                                                                                  
  
6. [bookmark: _GoBack]Déterminer le gagnant: 

   (Ex : La partie se termine lorsque… )                                                                                    . 
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                           . 
   (Ex : Le gagnant est le joueur qui…)                                                                                      . 
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                            .
                                                                                                                                        
Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad :
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 

5. Voici comment on joue: 


   (Ex : Voici comment jouer à Kulami. Premièrement, … ensuite… puis… )                  .   
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                            . 
                                                                                                                                                            . 
                                                                                                                                                            .                                                                                                                                    
                                                                                                                                                            .
                                                                                                                                                            .
                                                                                                                                                            .

Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad : 
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 

[image: ]Et…action! 

7. Phrase finale : 

(Ex : C’est maintenant à toi de jouer.  Bonne partie ! )                                                          .       



Nom de l’élève qui parle : 
Nom des élèves qui tiennent le iPad :
Nom de l’élève qui montre le jeu avec ses mains : 
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