Grille de planification 

	Titre de votre situation d’apprentissage : Activité de création d’un instrument de musique à percussion


	Intention(s) pédagogique(s) visée (s) : Mener à terme un projet de construction d’un instrument de musique et en faire la présentation aux autres élèves de la classe. 



	Type et durée prévue de l’activité: 20 minutes



	Matériel requis et disposition dans la classe (intervention indirecte):
· Étagère à roulettes
· Matériaux de récupération 

· Carton de construction

· Papier mousse autocollant

· Sacs remplis de macaronis et de riz

· Bâtonnets de bois

· Matériel pour décorer les instruments (pompons, rubans, cure-pipes…)
· 4 bacs pour ranger les créations des élèves.
· Appareil photo
· Liste d’élèves et carnet de notes.



	Compétence(s) et composantes ciblées
	Critères d’évaluation associés

	Agir avec efficacité dans différents contextes sur les plans sensoriels et moteurs :
· Élargir son répertoire d’actions

· Adapter ses actions aux exigences de l’environnement

Mener à terme une activité ou un projet :
· Faire preuve de ténacité dans la réalisation du projet ou de l’activité
· Transmettre les résultats de son projet

Communiquer en utilisant les ressources de la langue :
· Produire un message


	Agir avec efficacité dans différents contextes sur les plans sensoriels et moteurs :
· Exécution de diverses actions de motricité fine

· Ajustement de ses actions en fonction de l’environnement
Mener à terme une activité ou un projet :
· Persévérance dans l’exécution de l’activité ou d’un projet

· Appréciation des apprentissages faits et des difficultés éprouvées

Communiquer en utilisant les ressources de la langue :
· Produire un message




	Savoirs essentiels (stratégies et connaissances) touchés

	Stratégies motrices et psychomotrices :

· Utiliser adéquatement les objets, les outils et les matériaux.
· Découvrir ses potentialités sensorielles.

· Utiliser le geste et le rythme pour communiquer.
Stratégies affectives et sociales :

· Se parler positivement (« Je suis capable de... »).

Stratégies cognitives et métacognitives :

· Observer
·  Explorer
·  Expérimenter
·  Organiser
· Planifier
· Comparer
· Sélectionner
Connaissances se rapportant au développement sensoriel et moteur
· Les actions de motricité fine
· Les cinq sens (vue, ouïe); leurs fonctions (voir, entendre)
Connaissances se rapportant au développement affectif :

· Les gestes de responsabilité (ex. : ranger ses jeux)
Connaissances se rapportant au développement langagier :
· La reconnaissance de l’écrit dans l’environnement.
· La reconnaissance de quelques lettres de l’alphabet.
· La reconnaissance de quelques mots écrits (ex. : son prénom, celui de ses amis,

· maman, papa).
Connaissances se rapportant au développement cognitif :

· La mathématique (diagramme à bandes)

· Les concepts de quantité (ex : plein, vide, autant, plus que)



	Moyen(s) d’évaluation prévu(s) (traces à recueillir)

	· Photographies des produits finis 
· Produits finis

· Prise de notes dans un calepin durant l’activité pour évaluer la compétence 6.
· Grille à cocher pour évaluer la communication.



	Intervention prévue (adulte) 

	Planification (enfant)
	Amorce : À l’arrivée des élèves dans la classe, des colis et une lettre les attendent au tapis de rassemblement. C’est Clé-de-Sol, une musicienne qui leur écrira tout au long du mois de novembre qui leur envoie plusieurs de ses trésors afin de leur transmettre sa passion pour le merveilleux monde de la musique. Les colis contiennent notamment une soixantaine de livres sur le thème de la musique, plusieurs instruments de musique achetés et faits à la main ainsi que tout le matériel nécessaire afin de mettre en place un centre d’écoute dans la classe et transformer le coin cuisine en loge des artistes. Après avoir tenté de déchiffrer le contenu de la lettre avec les élèves et leur avoir présenté le matériel, j’entame une discussion avec eux. Nous discutons de ce que nous pourrions faire avec tout ce matériel et je leur propose que nos ateliers du mois de novembre portent sur le thème de la musique. Ainsi, notre atelier de création deviendra un atelier de création d’instruments de musique que nous pourrions utiliser lors de nos activités musicales. 

Le jour de l’explication des nouveaux ateliers, je présente aux élèves le matériel qui sera à leur disposition pour la création d’un instrument de musique à percussion et je les amène à nommer les instruments à musique qu’ils connaissent qui font partie de la famille des percussions. 



	Action (enfant)
	Déroulement : Les élèves qui choisissent l’atelier de création d’un instrument de musique sont invités à imaginer l’instrument de musique qu’ils souhaiteraient construire et à se diriger vers l’étagère où j’ai placé le matériel mis à leur disposition. Je leur mentionne que non seulement ils doivent porter attention à l’aspect visuel de leur création comme ils y sont habitués lorsqu’ils font de l’art plastique, mais que cette fois-ci, ils doivent aussi porter attention à l’aspect sonore de leur création. En d’autres mots, leur instrument de musique doit être beau pour leurs yeux et pour leurs oreilles. Ils doivent donc utiliser leur sens de la vue et leur sens de l’ouïe. Pendant que les enfants réalisent leurs constructions, je circule dans la classe et les questionne sur ce qu’ils font. Je peux également en profiter pour enrichir leur vocabulaire et commenter leurs actions et leurs découvertes sonores. Lorsque les élèves rencontrent une difficulté, je tente d’offrir un étayage dans leur zone proximale de développement. Par exemple, un élève pourrait fabriquer une batterie et ne pas savoir comment faire tenir les morceaux ensemble. Je pourrais poser des questions ouvertes telles que «quel matériel connais-tu qui permet de coller ou d’attacher des objets ensemble?» Je peux aussi faire de l’objectivation en questionnant d’autres élèves de la classe à propos des stratégies qu’ils utiliseraient dans une telle situation. 


	Réflexion (enfant)
	Objectivation : À la fin de la période d’atelier, je fais un retour sur l’activité en demandant aux élèves ce qu’ils ont trouvé facile ou plus difficile. Je leur demande également de partager leurs stratégies avec le groupe. Ces dernières pourraient être très utiles aux élèves qui n’ont pas encore réalisé l’atelier de création d’un instrument de musique. Lorsque tout le groupe aura réalisé cet atelier, j’inviterai les élèves à présenter à tour de rôle ce qu’ils ont construit et comment ils ont fait. Nous ferons ensuite un diagramme à bande illustrant les types d’instruments à percussion construits par les élèves. Par exemple, 6 élèves pourraient avoir choisi de construire des maracas, 9 élèves pourraient avoir construit des tambours, etc.



	Notes pédagogiques, idées d’enrichissement ou de réinvestissement ultérieure (intégration)

	Je pourrais amener les élèves à refaire le projet, mais en mettant du matériel différent à leur disposition et en les invitant à construire des instruments à vent ou à corde plutôt que des instruments à percussion. Je pourrais également placer les élèves en équipe de deux pour réaliser leur construction et évaluer la compétence 3. Finalement, nous pourrions réutiliser les instruments construits par les élèves dans le cadre d’une activité musicale. Nous pourrions, par exemple, les utiliser pour sonoriser une histoire.



