1. Utiliser des marqueurs de relations : ex. : « soudain », « tout à coup », « alors », « à cet instant », etc.
 
2. Nom du personnage

3. Expliquer le problème 

4. Expliquer les sentiments des personnages : 2 à 3 sentiments/émotions pour le personnage principal

5. Utiliser des expressions imagées
6. Utiliser des marqueurs de relations : ex. : « finalement », « Au final », etc. 
7. Dernière phrase  La morale de l’histoire
8. Phrase amorce ex. : « Il était une fois, … »
                                         « Il y a bien longtemps, … »
                                         « Il n’y a pas si longtemps,… »
                                         « Tout commença par, … »
              « Il fût un temps, dans un royaume éloigné, … »

9. Nom du personnage

10. Description du personnage principal (2 à 3 caractéristiques, dont au moins une est sous- entendue (le lecteur doit « deviner ») : 
a) Caractéristiques physiques 
b) Caractéristiques psychologique  
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