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Les péripéties 

Les péripéties sont une suite d’événements que vivent les personnages pour 
retrouver l’équilibre du départ ou pour mettre fin à l’élément déclencheur. 
Souvent, ce sont des solutions, qui ne fonctionnent pas, au problème initial. 
Il peut y avoir plusieurs péripéties. 

 

Chacun des membres de l’équipe doit avoir une feuille mobile vierge. 
Chaque membre écrit un problème qui pourrait survenir dans un 

récit dans le haut de la feuille.  

Un membre doit s’occuper du chronomètre et calculer 3 minutes. Les 
feuilles doivent tourner dans le sens des aiguilles d’une montre. À 

chaque fois que tu reçois une feuille, tu dois lire ce qui est déjà fait 
et écrire une nouvelle péripétie.  

À chaque 3 minutes, tu dois passer ta feuille à ton voisin de gauche. 

Assure-toi que ton idée de solution fonctionne avec le problème 
initial.  

Le tout se termine lorsque tu reçois ta feuille. 

Vous pouvez lire, à tour de rôle, chacune des suites de péripéties. 

Bon cadavre exquis des péripéties! 

 

 


