Projet PIC : Les légendes québécoises 
Activités sur déroulant dans la SAÉ
1. L’art de conter + une légende : qu’est-ce que c’est?  1 période 
2. Activité sur la chasse-galerie + écoute de la chanson de la chasse-galerie + discussion. 2 périodes
3a. Présentation du livre : Le Québec en contes et légendes +  présentation des auteurs et de l’illustrateur. 1 période et 1 devoir
3b. Lecture d’une légende (ambiance soirée de contes et légendes). 

4. Enquête internet (cyberquête) et dans un livre sur les légendes. 

1 période
5. En équipe, à l’aide d’une légende, différencier les éléments touchant la réalité de ceux touchant l’imaginaire (objets, personnages, etc.). 

1 période
6a. L’ancien-temps : qu’est-ce que c’est? 7 périodes
6b. Entrevue avec un de tes grands-parents. 1 devoir
6c. Trouver un objet de l’ancien-temps ou illustration. 1 devoir
7. Journée du folklore québécois après avoir étudié la culture québécoise vers 1905.  3 périodes + 1 devoir (apporter un costume)
8. Art =  le diable.  2 périodes
9.  Continuation d’une légende seul (voir doc. Rose Latulipe).  4 périodes
10. Écriture d’une légende en équipe de deux. Environ 5 périodes
En périphérie du projet

Visionnement de vidéos et piste sonore présentant des légendes tout au long de la séquence.

La légende de Jack O lantern pour Halloween.
Différencier la réalité de l’imaginaire à l’aide d’un tableau qui sera présent dans la classe tout au long du projet.
