1. Chaque joueur se prend un pion et le dépose à la case départ.


2. Chaque joueur lance le dé une fois afin de déterminer qui commence à jouer. Celui qui obtient le plus haut chiffre joue en premier.

3. Les joueurs lancent à tour de rôle le dé et avancent le nombre de cases indiquées. Sur chaque case, il y a une couleur qui renvoie à une merveille du monde (voir les images des merveilles). Le joueur doit alors répondre à une question sur la merveille liée à couleur.

4. Une bonne réponse = le joueur reste sur la case
Une mauvaise réponse = le joueur recule à la case d’où il est parti
Attention! Il y a des cases surprises (cases blanches). 

5. Le premier joueur à se rendre à la case « fin » est le grand gagnant de la partie.
