rétroactions proactives
‘questionner sur
leurs propres processus|
mettre a disposition
le matériel nécessaire

modeéle langagier
et d'affirmation de soi

1) planification
2) prise d'i
et interprétation

3) rappels fréquenﬁ
4) décision-action

g acti encourager
) communication (efforts, progrés,|  des bons

persévérence) |comportements:

|refor

2 =
processus et
non résultats

8 étapes :
rdle de I'e;fan y (Poulin et Richard, 2002)
o 1) théme choisi par éléves —
« rble de l'enseignant 2) tempéte d'idées Stratégies : « faire preuve de chaleur,
met_ﬂlfteur et lntelrrzgatdeur 3) carte d'exploration bienveillance, d'intimité
* projet : personnel, dyade, 4) collecte de données « observation o climat émotionnel positif,
o RS EEOGAED 5) idées de projets (spontanée ou dirigée) d'acceptation, soutenant
pASRqucied 6) inpiration pour un projet * consigner observations « accueillir les émotions

Hohmannell et all., 2007]

Contextes :

expérimentation, recherche % - écri é
. dé;arche : autonome, 3 ;érzg:::ft?af‘"dzr:‘éet  collecte de données et la participation = ma, e ect'.'l'F”r? spgnta_?;ag
C00p : 1 » offrir du temps 4 o les lieux - m:r::::lalct,ir;n iﬁob]ets
. o « écoute active, empathique: PRI : TEERERtonS &ri Lo 5
+ autoévaluation . + 'adapter (différenciation - o le matériel faire des arts plastiques|
e Imfwfj, ot o évaluation par les pairs [k i I ibili 1) Préparation . :?ess';rlai:bles
« rble de I'enfant : participati o dialogue + authenticité + 2) Réalisation . N © Ela e
« activités du mois planifiées [ " " o intentions - e EI travaillés :
et imposées par l'adulte par projet ratéaien et outil ton neutre 3) Intégration planifie édagogiques Quide o I'affichage
selon le théme qu'il a choisi strategies et outils - tonus postural Contextes :

« carte conceptuelle d'un théme |
 notions pourront étre

- tonus des bras
- coordinations
- inhibition

- parcours moteurs
- lancer et attraper
a mains nus avec
ballon rond et mou

Evaluer|

|Soutien emotionnell Soutien aux apprentissages|

acquises selon l'intérat
par theme

6 principes :
« hétérogénéiteé des groupes
« interdépendance positive

- courir
- théétre, musique, danse|

(ex.: 1 feuille/équipe)
« responsabilité individuelle

« habiletés sociales coopréatives
« réflexion critique
s ;

Triple mendat
(PFEQ,2001)

guide-facilitateur

Gilg
Agir dans différents
contextes sur le plan
sensoriel et moteur

Réle de l'adulte \.,_w

respect de l'unicité et

bservations frequents
évaluation de Ia progression
cibler les étayages nécessaires|

critéres :
activité de groupe
« planifiée et imposée
par enseignante collectives
« pour faire apprendre

nouvelles techniques
ou connaissances

ZPD de chaque enf

5 stades :

(Leong et Bodrova, 2012)
1) premiers scripts
—_,|2) réle(s) en action
3) role(s) avec régle(s) et scénario
14) role(s) mature(s), scénario

jouer a planifié, objet(s) symbolique(s)
faire semblant 5) Mise en scéne, théme et
roles multiples

planifier AVEC les éléves
le jeu symbolique
(questionner Jusqu'a temps qu'un

Criteres : nario émerge en lui

i
|
|
/ - absence de planification aller jouer a fin de celle-ci
i R e fﬁle T e
/ : . les raisons de leurs actions
7 - une objet est un objet

= S et les aider 2 les lier & un réle
- courte durée de jeu

Questionnement)
Reformulation
tayage

évolue
selon

critére: par ateliers
A) type et nombre d'atelier(s)
B) nombre d'enfant(s)/atelier
) fonctionnement
(inscription, rotation)
D) accessibilité
E) durée

peuvent étre

les 6 compétences.
001)

[AY ouverts et/ou fermés ©

/A Guvert T fous [AY ouvert et fermé : plus : [A) fermé : 1 atelier
B) selon le nombre prescrit dateliers que d'éléves S B, B B) tous
©)linzcnprogiodichond B) un seut ) ~ 5 ateliers/jour €) atelier calme en attendant €) entre 2 activités,
D) au choix, 1 atelier & la [C) enfant estampe les e s e (ex. : chanson, Jean dit)
fois et droit de changer ateliers effectués 1 atelier/four D) limité D) limité
E) temps dintérét de sur fiche de suivie E) courte E) courte
renfant D) certains obligatoires. oD
et dlautres au choix s
) variable et adapter selon
besoins enfants et & =
traces d'évaluation enseicnants

domaines
numératie|

Contextes :

- les routines

- littérature jeunesse

- les TIC

- I'histoire

- projets

- coin mathématiques

- participation des parents

Choix de I'enseignante :

- les situations didactiques/adidactiques|
- les questionnements (ouverts,
fermés, d'incitations, réponses)

- résolution de probléme (issus de

la vie réelle)

- inclure le jeu

Styles théatrales :

- de marionnette
- d'ombres
- de mime

Contextes :

- coin théatre/jeu symbolique|
- ateliers de théatre
projet collectif de classe
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