Attentes du ministere e programme est basé sur ce

courant de pensée

manipuler et expérimenter pour apprendre.

Apprentissage actif par une démarche de découverte
Enseigner avec la littérature jeunesse.

Aoprentissage par lejeu (exemple : un jeu de mémoire sur
m les solides)
Clarke, Wideman et Eadie : Les éloves joignent leurs iddes.
etleurs forces ensemble pour apprendre de maniére plus.
efficace
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Utiser ma créati pour . ées 3 leur quotidien ou’s
des éléves leurs propres objectifs d'apprentissage
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Dorothée Gagnon, enseignante
Mes stratégies d'intervention (vivre-
ensemble) Mes habiletés

Pause actv e relavaton vec I conérence cardiague 3
X

= cause de lmportance de prendre des pauses et de bouger
Comboraton Pour travailler
Pratiques gagnantes selon Nancy Gaudreault attentes des autres membres du personnel
Pour travailler avecles parents dans un réel souci de
En parlant de mes voyages collaboration pour Ia réussite de leurs enfants

[ Piage et constructisme: s v davent exlorer, ]

Selon Margarida Romero, professeure 5 Université Laval,
e Jeu permet un rapport posiif au savoir et 31"
apprentssage.

Attentes du MELS prescrites dans le programme et
at

entes de la société en générale
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En ayant des responsabilités en classe, les éleves, en plus
étre motivés, développent leur ctoyennete (fean Le Gal)

Enintégrant des éléments et objets de ma culture
exemple : larbre généalogique de ma famille)
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