Intervention au prescolaire

Les approches pédagogiques";

Le triple mandat du préscolaire

* Approche par le jeu

v Faire de la maternelle un rite de passage qui
donne le gott de 1’école

* Activité collective

* Apprentissage par projet
v Favoriser le développement global de

Penfant * Apprentissage par théme

* Activité coopérative
v Jeter les bases de la scolarisation
* Approche par atelier

. »
...............................

Les 6 compétences

v Compétence 1 : Agir avec efficacité dans différents contextes sur le plan
sensoriel et moteur.

v Compétence 2 : Affirmer sa personnalite.
v Compétence 3 : Interagir de fagon harmonieuse avec les autres.
v Compétence 4 : Communiquer en utilisant les ressources de la langue.

v Compétence 5 : Construire sa compréhension du monde.

v Compétence 6 : Mener a terme une activité ou un projet.

Evaluations

# autoévaluation

# premiére communication
# portfolio

# bulletin




Jeu symbolique
Faire semblant

Jeu de regles

€< € € € € € <

Etc.

Types de jeu :

Jeu de motricité globale
Jeu de motricité fine

Jeu de construction

La place du jeu dans le
développement

¥ Motivation

v Développement global

v Engagement spontané

v Attitude positive
envers 1’apprentissage

Les principes de
I’apprentissage coopératif

* [’hétérogénéité des groupes

* Interdépendance positive

* La responsabilité individuelle

% Les habiletés sociales
* La réflexion critique

% La simultanéité

x »
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Par Mireille Bourque, Laurie
Caron, Vanessa Pelletier-

Grarneau, Evinmanuelle Rioux
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Aménagement de la classe

- Le coin des jeux symboliques
- Le coin rassemblement

- Le coin bricolage

- Le coin d’écriture

- Le coin calme/lecture
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