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SITE DE CLASSE

1.Gestion de classe
- Régles de vie (classe
et école}
- Systéme d'émulation

2.Motivation

3.Communication aux
parents
- Partage d'activités
- Publication de
photos/vidéos
- Informations
générales sur le
déroulement de la
classe
- Communication
personnelle
Forum de discussion

4.Formations aux
parents
- Explications des
devoirs
- Accompagner les
parents dans
I'explication de la
matiére
- Vulgarisation de la
matiere aux parents

APPLICATIONS
JEUX NUMERIQUES MOBILES
- Enrichissement ) = g,mmu:mgnue
- Activité pédagogique - Quiz
- Partage Accessibilité &
d'informations i — I'"eu
i . ) linforamtion
- Enseignement inversé i
s dipihmshiomi - Consultation
o I?on a?“?:;i que hebdomadaire
q - Activité pédagogique
- Enrichissement
isnella
TiC
ROBOTIQUE
1.Activité pédagogique Pro o
- Résolution de - Résolufion de
probl‘émes problémes
- Se repérer dans - Conception
I'espace d’activités
- Géométrie : i
- Autres Pﬁdugng'q“es
- Suites logiques
o - Séquence
2.Motricité fine - Robotigue
3.Programmation

_RESSOURCES
EDUCATIVES ET
NUMERIQUES

1. Ressources
d'apprentissages
- Contenu
- Outils d"évaluation
- Fiche
d‘apprentissage

2. Ressources de
support au processus
d’enseignement et
apprentissage
- Gestion de classe

3. Création de
ressources
- Enfre enseignants
- Avec les éléves
- Autres



