L’intervention

au préscolaire

E La place g

primordiale du jeu :

v développement global
v moTivation

v engagement spontané

v attitude positive face
d I'apprentissage

Les 6 compétences a développer
- Agir de maniére efficace dans différents contextes
sur les plans sensoriel et moteur
- Affirmer sa personnalité

|
I
|
|
| - [Inferagir de fagon harmonieuse avec les autres
| - Communiquer en utilisant les ressources de la langue
| - Construre sa compréhension du monde

I

- Mener a terme une activité ou un projet

Types de jeux :

Jeu de motricité
Jeu sensoriel
Jeu de regles
Jeu symbolique
Jeu construction
Faire-semblant
Etc.

« Les enfants qui ont foccasion de jouer au

préscolaire  sont  plus  épanouis et plus

| heureux » (Charron et Raby, 2010).




Gestion
Apprentissages :
- varier les regroupements

- varier les activités
- différencier

Temps

- routines

- horaire type

- périodes variées

Espace :

- différents coins

- lieu de rassemblement
. espaces de ftravail

comprendre le jeu pour mieux .

intfervenir

observer

planifier avec souplesse et
ouverture

développer un lien sécurisant
évaluer

intfervenir avec constance et
cohérence

modéliser

collaborer avec différents
partenaires (parents, équipe;
école, intervenants, etc.)
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