INTERVENTION AU PRESCOLRIRE
G\Q. O

Le manda Les 6 campétences du préscolaire :
Donner le goiit a Pécole - Compétence 1 : Agir avec efficacité dans différents contextes sur le
plan sensoriel et moteur.

Favariser le développement global

Jeter les bases de la scolarisation - Compétence 2 : Affirmer sa personnalité.

- Compétence 3 : Interagir de fagon harmonieuse avec les autres.
- Compétence 4 : Communiquer en utilisant les ressources de la langue.
- Compétence 5 : Construire sa compréhension du monde.

- Compétence 6 : Mener a terme une activité ou un projet.
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Des essentiels :
Décision Planification - Oormmimer et collaborer avec la famille
- tvaluations zall‘nsrar‘ises dgar la biais dun portfalio
- Découverte de Poral et de I écrit
- - . - Initiation aux matiéres du primaire
Gabylelle Talbot-¥ortin Jugement Observation - Aris plasﬁmes (motricité gld?de et fine)
Rosie Leblanc Prise - Lapprentissage coopératif
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