Concepts a voir

> Solides

> Figures planes : polygones, triangles,
quadriateres et cercles

> Transformations géométriques :
translations, réflexions ef
rotations

> Mesures : drre, périmetre,
longueur, circonférence ef décom
des figures

> Cercle

Didactique de la

eReprésentation (physique, graohique,

dscursive, symbolique et mentdle)

Chaque concept 4
contient une liste
d'attributs
(caractéristiques

, u
données)

Role de l'enseighan
Utilser le contexte
Différentes expériences

Prendre en compte les connaissances des o
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gleves

Laisser de Fautonomie aux éleveg
Prioriser la manipulation

Créer conflits cognitifs en
amorce d un nouveau concept
Utiiser le bon vocabulaire
Utiiser le PFEQ et la PDA
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Compé‘{:enc.es

touchées

1. Résoudre une situation probleme
mathémafique

Z. Rasonner a lade de concepts ef de

processus mathématiques

Niveaux de pensée
0 (visuel): Reconnaissance de la forme selon
Fapparence visuelle. La perception domine

1 (descripfif/analytique): Reconnaissance de
propriétés éfablies de maniere
expérimentdle.

. Communiquer a l'aide Z (abstraction/relationnel) :

Découverte de propriétés par déductiorT

3+ (Déduction formele) : différence entre
description et définition

4 - (Rigqueur) : Absence de modeles.

Difficultes

Visueles - visudisation ef reconnaissance
de la figure

Dans o résolution de probemes

Dans [utilsation de symboles

Langageres - «{incapacité a lire
correctement, a comprendre
Iénoncé, a justifier la
démarche, efc.»
(Vergnaud, 19).

Dans les outls

Causées par 'absence de
situations problemes réeles

A rasomer :processus mentaux qui
forment les idées, mettent de l'ordre
dans la connaissance, choisissent les

concepfs appropriés et justifient




