
Education 
prescolaire 

Selon le programme de formation : 

 

 

 

 

 

 
 

 

Mandat : 

 Donner le goût de l’école. 

 Favoriser le 

développement global. 

 Jeter les bases de la 

scolarisation. 

Les 6 compétences du préscolaire: 

 

* Compétence  1 : Agir avec efficacité dans 

différents contextes sur le plan sensoriel et 

moteur. 

* Compétence 2 : Affirmer sa personnalité. 

* Compétence 3 : Interagir de façon 

harmonieuse avec les autres. 

* Compétence 4 : Communiquer en utilisant 

les ressources de la langue. 

* Compétence 5 : Construire sa 

compréhension du monde. 

* Compétence 6 : Mener à terme une 

activité ou un projet. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Plusieurs types de jeu : 

 

* Jeux symboliques (rôles, faire 

semblant) 

* Jeux de construction (blocs, 

activité de création) 

*Jeux de règles (jeux de société, 

jeux en équipe) 

* Jeux d’exercices (activité 

physique,) 

 Les approches pédagogiques : 

 L’approche par le jeu 

 L’approche collective 

 L’approche par ateliers 

 L’approche par thème 

 L’approche par projet 

 L’apprentissage coopératif 

L’évaluation est principalement  

basée sur l’observation. 

Outils d’évaluation : 

 Portfolio 

 Grilles d’observations 

 Notes évolutives 

 Auto-évaluation 
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La collaboration avec les parents: 

Les parents sont les premiers éducateurs 

de l’enfant. Il est donc important de 

favoriser leur participation et de 

communiquer souvent avec eux. 

 


