DIDACTIQUE DU LEXTQUE, DE LA
GRAMMAIRE £7 DE L'ORTHOGRAPHE

PRINCIPES A RETENTR

1. Caractére construit du savolr

a. Les éleves ont un bagage dexpériences
2. Limportance des interactions
3. Comprendre la cause de lerreur

* Activits pour aborder la_grommaire

1. Phrase dictée du jour
a. Une phrase que l'on dicte tous les jours
b. Encourager les interactions
¢ Réflechir, raisonner, faire des hypotheses sur les propositions en grand
groupe
2. Entretiens métagraphiques
a. Méme principe que la phrase dictée du jour, mais plutot que den navoir
quune seule, il est plutdt question de 3-4 phrases.
b. Méme travail de raisonnement, mais en équipe de 4 plutdt que toute la
classe ensemble.
3. Démarche active de découverte :
a. Observation (prise de conscience de la regle par la découverte)
b. Vérification et validation des hypothéses des éleves (analyser, comparer,
questionner et manipuler)
¢. Validation des conclusions (a laide douvrage de référence ex :
grammaire scolaire)
d. Recontextualisation (Prévoir deux situations décriture ou les éleves
pourraient réemp\oyer dans leurs textes les connaissances
nouvellement acquises)



* Activitts pour fravailer les différentes classes de mots

O Nom, déterminant et adjectif

1. Opposition de mots et de non-mots

2. Utilisation daffiches avec des images — matériel concret

3. A laide dun texte, découvrir les différentes classes de mots

4. Utilisation des manipulations syntaxiques — effacement, remplacement,
déplacement, encadrement)

LA PHRASE
* Activites pour travailer la_phrase

1. Démarche contrastive
a. Montrer des phrases correctement construites que fon pourrait
comparer avec des phrases qui e le sont pas. Ex: « Je joue avec mon
ami il me lance le ballon »
b. Modelage de lenseignant
2. Phrases sur la corde a linge
a. Placer les mots a la suite de lautre sur une corde (sous forme de
vétements)
b. En faire la lecture et vérifier si ca se dit.
3. Phrase élastique
a. Ajouter de plus en plus de détails a une phrase.
b. Ex: Le chat miaule. — Le petit chat roux de ma voisine Nathalie miaule
sur la galerie toute la journée.

0 Phrase de forme négative

1. Faire un tableau avec le principe suivant : Jaime/Je naime pas, Jai/Je nai pas
et Je suls/Je ne suis pas
a. Ex:Jaime les chiens. Je naime pas les chevaux.
2. Faire un tableau avec le principe sulvant : ne/n' + jamais
a. Je ne suis jamais allée a la mer.



3. Faire un tableau avec le principe sulvant : ne/n' + plus
a. Je nai plus de bonbon.

0 Phrase de forme interrogative

1. Travalller a partir dun documentaire et faire un tableau
a. Ce que je sais — Phrases de base
i Ex La girafe a 4 pattes.
b. Ce que je ne sais pas/ Ce que jaimerais savoir — Phrases inferrogatives
| Ex Est-ce que la girafe a des ennemis?
LEXTQUE

* Achivitts pour travailer le lexigue

1. Développer des habiletés en dénomination — Utiliser le mot juste
a. Nommer le plus de choses confenues dans fenvironnement.
2. La fabrique de mots
a. Avoir un filet a papillons et le placer sur le mur.
b. Lorsque [€leve découvre un beau mot, il lécrit sur une étiquette et la
place dans le filet.
3. Mots a4 étapes

Mon mot : Ma définition :
Ma phrase :
Dessin :

4. Mur de mots
a A partir dun théme défini (ex: Halloween), les éléves viennent coller des
mots sur le mur de mots en lien avec ce theme.
b. Différents regroupements possibles — Carte sémantique, par
thématique, par famille de mots, par catégories grammaticales

ORTHOGRAPHE LEXTCALE
* Siratégies pour I'étude de mots

1. Classer les mots



a. En ordre croissant du nombre de lettres
b. En ordre décroissant du nombre de lettres
Souligner les difficultés dans les mots
Copier les mots avec des crayons de couleurs différentes
Photographier les mots — Les écrire dans les airs
Epeler, scander en dansant, en bougeant, en sautant, avec une voix de souris
ou de robot.
6. Faire un ban autour des mots de vocabulaire
a. Ex:Cestun M, un E un R... MERCI
Faire un acrostiche
Mots illuminés
a. Fermer les lumiéres et illuminer des mots a la suite de lauttre a laide
dune lampe de poche
9. Mélanger les lettres et les remettre dans le bon ordre
10. Ecriture de mots croisés, de mots mys’reres
1. Avoir deux boites — Dans la premiere, les mots réussis (BravoD et dans
lautre, ceux plus difficiles (Jétudie).
12. Tic-tac-toe ou Serpents et échelles
a. Lenfant saute son four lorsquil fait une faute dans le mot.
13. Jeux de Scrabble
4. Dictée O fautel

CALLTGRAPHIE
« Aclits pour tocauisiion d gesle, gragh

1 Relaxation et contréle postural
a. Le balancier — On invite lenfant d se pencher vers lavant et a tenir
son dos droit en laissant aller nos bras comme un balancier
(avant-arriere).
Dessiner des cercles dans le vide
Main morte — On secoue la main
Prendre et reldcher
Attitudes ergonomiques — Confort et stabilite
Faire l'essai du ballon-chaise
g Proposer aux enfants du matériel antidérapant
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2. Dissociation et mouvements fins des doigts



a. Lapince — Avec le pouce et lindex, [éleve doit prendre un timbre par
exemple.

Enchainer des trombones — Ex: Jeu des singes

Faire des colliers

Placer des embouts en caoutchouc ou un élastique autour dun crayon
Exercer le pouce — Donner une éponge a tenfant, la mouiller et lui dire
daller arroser les plantes.

f. Batailles avec pompes nasales, boules de ouate ou papler de sole
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3. Intégration matrice bilatérale
a. Etre de fins observateurs — Déterminer la main dominante de lenfant.

4 Organisation perceptive de lespace graphique
a. Exercices préparatolres a lécriture — Activités ol on doit relier les
points.

5. Organisation temporelle du tracé
a. Servir de modele — Produire les lettres devant les enfants.
b. Consignes orales — On dit ce quon fait.
¢. Modéles décriture — Mettre a la disposition des enfants différents
modeéles.

6. Coordination visuo-constructive
a. Cahier de calligraphie

* Activitts pour apprivoiser une leftre

1. Jeu de la moustiquaire — On prend un morceau de moustiquaire et on'y colle
une feuille. L'éléve suit le tracé de la lettre (toucher).

2. Je suis une lettre — Ecrire une leftre minuscule en modéle pour lenfant. Pour
celui en difficulte, on peut la coller sur son bureaujusqu‘d ce quil la maitrise.

3. Sentir les lettres — Avoir un bac dans lequel on 'y dépose du sable, sel ou jello.
Lenfant Y Trace des lettres avec ses doigts.

4. Fals-moi un dessin (lettre ) — Ecrire une lettre dans le dos de quelquun et
lautre doit la deviner.



% Autocorrection

a Quol corr\ger?

1. Les cas qui ont été enseignés — Cest la responsabilité de [éléve
a. Voir outils de référence
2. Les cas qui nont pas été enselgnés — Cest la responsabilité de fenseignant. Il
décide si Cest.
a. A tolérer — Ex : Verbe mal accordé en 2e année
b. A corriger— Ex : Travaux affichés dans técole

* Dictées

1. Phrase dictée du jour— Analyse dune phrase en grand groupe a chaqgue jour
(voir plus haut.
2. Dictée O faute — Réflexion avec lensemble du groupe (voir description plus
haut.
3. Dictée mutuelle entre pairs — En équipe, les éléves dictent la dictée et
assument la révision et la correction.
4. Dictée préparée
a. Lenseignant choisit un texte et le distribue aux éleves.
b. Analyse en grand groupe (analyser, décortiquer, trouver des strategies)
¢. Donner ce texte en dictée quelquesjours plus fard.
S. Entretiens métagraphiques — Avec une petite partie du groupe, lenseignant
favorise léchange et largumentation au sein des éleves.

* | es dictées, cest bien beau, mais il n’y a rien de tel que la producﬁon écrite pour
vérifler si le transfert des connaissances sest fait!
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