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Contexte Problématique

- Classe de maternelle dans une école francophone a Victoria sur
I'ile de Vancouver (milieu majoritairement anglophone).

Nous savons que le jeu apparait comme l'activité de prédilection choisie par les enfants d’age préscolaire.
En effet, « Plusieurs chercheurs affirment que le jeu constitue un contexte par excellence pour permettre a
I'enfant d’apprendre et de se développer en contextes éducatifs pendant la petite enfance [...] » (Bouchard, C.,
Bigras, N., Charron, A., Duval, S. et Landry, S., 2013). Cela va sans dire qu’il s’agit du moyen d’apprentissage privilégié
pour eux. Le jeu permet le développement des fonctions cognitives, des connaissances et des stratégies
(Landry, S., Pagé, P. et Bouchard, C., 2013). || est donc pertinent d’analyser le jeu comme moyen de developper le
langage oral, le sentiment d’appartenance au groupe ainsi que les relations sociales dans la classe de

- Francisation primordiale en début d’'année scolaire.

- Dans le but de socialiser et d’interagir avec les autres, les
eleves utilisaient majoritairement I'anglais.

L - : : maternelle.
- La socialisation, élement central de [I'apprentissage au
préscolaire (MEES), n'‘est pas facile dans le contexte de .
lapprentissage du frangais. Je pose donc la Question suivante :

ey .ﬂ Comment utiliser 'approche par le jeu pour favoriser la socialisation et
Cadre de réeférence .‘ I'apprentissage de la langue chez les éleves du préscolaire ?
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Analyse des traces: vidéos & journal d’observation Nous avons joué a divers jeux dans la cour extérieure 2x/sem. pendant 5 sem.
As-tu vu mon Eleve de 2° année: Jeux symb0||ques
gori "e? « C:::tc:;:uat du Traverse COUIeurS Mardi 26 novembre Jeudi 28 novembre

traverser.»
Moi et les éléves:
« Ceux qui ont du
vert peuvent

Jeux symboliques

Suite 2 mes observations des semaines précédentes, j'avais
décidé de faire du jeu symbolique avec mes éléves. Je savais
que les jeux de motricité globale ou de reégles étaient

Consolidation des interventions faites lors des jeux
symholiqhes en frangais a partir des idées créatives des éléves,
Utilisation de mes animateurs le reste de la semaine*

Nous avons joué au dragon contre les oiseaux et cela a permis

difficiles pour quelgques éléves et gu'aux récréations, mes an. . e L
traverser. » — . . . a tous les éléves de la classe d'interagir ensemble dans le
. éléeves jouent naturellement généralement a des jeux de i
4 o] ' meme grand jeu.
roles. :

Etant donné que je m'étais introduit aux jeux des éléves plutdt
que de leur en proposer de nouveaux qu'ils ne répétaient pas
toujours en mon absence, j'ai vu davantage de progrés dans
I'utilisation du francais dans le jeu.

J'ai écouté les éléves parler a chaque récréation du matin et ils
ont réutilisé des mots de vocabulaire en francais qui étaient
adaptés i leur jeu.

Pour m’adapter a leurs intéréts, J'ai donc demandé a mon
animateur de 3e année d’animer le jeu des avions et de faire du
modelage pour l'utilisation du francais dans le jeu. De mon coteé,
je suis allée jouer a la famille oiseau et j"enrichissais le jeu en
questionnant les enfants, en les faisant reprendre certaines
phrases en francais plutot qu’en Anglais et en faisant participer
le plus d'éléves possibles,

Mardi 3 décembre Vendredi 6 décembre

Jeu symbolique des animaux et des Jeux libres en francais :

Echo correctif e eate AL > ‘.2 R o BMacadud : .
S dragons. J'avais décidé de faire une période de jeux libres a l'extérieur pour voir les
v « st t(.)UChed ,he.r befor'e g Modelmlémme Les éléves plus timides se joignaient au intéréts des éléves et leur fournir du vocabulaire utile,
Moi: « On dit: « Je I'ai touchée » » par un pair reste du groupe et participaient au jeu. Les 1/3 des éléves ont joué au soccer et je leur ai appris des verbes (botter, faire la
D : « L"ai touchée ». Observations : éléves jouant aux oiseaux la semaine passe, éviter, intercepter, etc.) et d'autres mots (but, ballon, devant, derriére).
19 et 21 novembre précédente ont acquis du vocabulaire Les autres ont joué aux lutins du pére Noel. lls fabriquaient des cadeaux et
Observations : L1z s A g . qu'ils ont décidé de transférer au jeu des réutilisaient du vocabulaire appris en classe. Je guidais leur jeu symbolique au
5 au 14 novembre .Les eleves ‘ont. beaUQOUp de .plalsur a.falre. (?e jeu et dragons. Leur jeu se complexifie et je besoin. Je reformulais certaines phrases (écho correctif) ou je leur apprenais
Lorsque je suis allée jouer avec :;S ytpamCIpztnent.dblen, tm?s cebrltau:s elleYe§ 88 n’intcrjvicns presque plus par rapport au des mots nouveaux pour le jeu. . A |
les éléves, jai pu observer que ~esm gresgen REPESTIIL 1G5, Sati) e.n vouloir jouer frangais. Quel progres! ." Impossibilité de prendre des photos et des vidéos en méme temps que je
létayage que jai fait les aide a a des jeux libres de type symbolique a la place. | o jouais,
acquerir du vocabulaire et i - : A1é . : &b:etwuﬁzn,gzﬂig rgg l‘/ileuusdlc'n lus en Observations :
développer leur langage en 6 VOy s un progres e plus_leurs Shevee: ceLxecl francais a leurs jeux habiizuels' Lef autres | Les élaves qui avalent tendance 2 jouer en paralléle avec les autres s'intégrent
francais. Se souvenalent de mots appns pendant les jeux éléch (surtout ]ceux de lere. 'm.née) se davanta . Tous soci: l‘]' ' : nse » qu'auparavi :
. s . gas s (¢ : . avantage au groupe. Tous socialisent plus ensemble quauparavant.
eXte”e,ur.s etme ',es rgpeta|ent en classe. , , joignaient A mes éléves. lls semblaient tous Le fait de m’ajuster aux jeux des éléves, en plus de leur en avoir présenté des
A quelques reprises dans la Les eleves n'avaient pas reproduit le jeu motivés par l'apprentissage de nouveaux, a été fructueux. Ils semblent plus motivés a jouer avec mol
semaine, jai observé différents de Traverse couleurs en mon absence. La plupart nouveaux mots utiles. Les surveillantes de récréations m'ont mentionné avoir été témoins d’une
éléves, principalement les mémes des gargons jouaient a incarner des avions amelioration quant a "utilisation du francais dans les interactions entre
6-7 éléves, rejouer a « As-tu vu supersoniques presque tous les jours et les filles mes cleves.

Les éléves disent: « Yeah! » le jeudi lorsque je leur annonce qu'on va jouel

; étaient depuis plusieurs jours dans |la peau d'une
mon gorile » ensemble sans puis p J P dehors en francais.

Moi famille d'oiseaux (jeux symboliques).

Résultats anticipés

La pratique du jeu symbolique étayé par I'adulte et les pairs

favorise le développement du frangais et la socialisation a la _ _ ’ ; :

maternelle, et cela, surtout dans un milieu stimulant comme L€ jeu symbolique étaye par I'adulte . o | . 5 . st , I + fally fai

la cour de récréation. s'est avéré étre le plus prometteur © Progres fangagier en v semaines nest pas enorme. 1 aurait fafil faire
e projet sur une plus grande période.

pour repondre a mes objectifs. Défi: Gestion de classe dans la cour de récréation.

©00o Constats: Developpement des relations positives au sein du groupe
Gaudreau, 2017).
Le jeu exterieur contribue au développement des compeétences du
préscolaire et permet aux eleves de connecter avec la nature. g/

- Limites: Difficultés a documenter ma recherche étant donné que je
CO"CI usion jouais activement avec les éleves.
Les éleves « experts » de 2¢ -~ 3° année faisaient des erreurs de francais.
Le sentiment d’appartenance au groupe se mesure difficilement et
s’'observe qualitativement.

Les jeux exterieurs semblent avoir contribue a
I'augmentation de la motivation intrinseque des éleves dans
'apprentissage du francais en raison du sentiment
d'appartenance au groupe qu’ils ont developpé (Glasser, 1998).




