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L’apprentissage par le jeu est très important
à l’éducation préscolaire, et ce, pour le
développement global de l’enfant
(Marinova, 2011).  Cependant, la pédagogie
par le jeu pourrait peut-être avoir des
avantages au-delà du niveau préscolaire. En
effet, lorsque nous arrivons au primaire,
nous n’entendons plus parler de cette
pédagogie. Cette pédagogie pourrait
possiblement aider les élèves à développer
les différentes compétences disciplinaires,
telles que celles en lien avec les
mathématiques. 

Selon Legendre (2005), le jeu éducatif est «
conçu pour susciter l'acquisition des
connaissances et le développement
d'habiletés chez l'apprenant. ».
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Analyse & résultats

Plusieurs auteurs, tels que Sautot (2006), disent
que le jeu a plus d'impacts s'il est utilisé comme
consolidation des apprentissages. 

Dans le cadre de mon projet, j'ai fait vivre
aux élèves de ma classe, en consolidation,
des jeux éducatifs en mathématiques
répondant aux cinq caractéristiques de
Juteau (2007). 

La collaboration permet le
développement des relations d'aide
entre les élèves (Sauvé, Renaud &
Gauvin, 2007). Lorsque les élèves
s'entraident, ils utilisent le langage
mathématique. 
 
Voici un échange entre deux élèves
lors du jeu Polygones - le jeu : 

Le jeu, comme outil didactique, favorise les
apprentissages des élèves en
mathématiques (Sauvé, Renaud & Gauvin,
2007). 

Pour s'assurer de l'intégration des
connaissances, il est important de faire
différents jeux travaillant la même
connaissance, ce qui n'a pas été fait dans
le cadre de mon PIC, par manque de
temps. 

Les jeux expérimentés dans ma classe de
stage visaient surtout des concepts
mathématiques en particulier. Donc, j'ai pu
constater qu'ils permettaient de
développer la compétence 2 « Raisonner à
l'aide de concepts et de processus
mathématiques » ainsi que la compétence
3 « Communiquer à l'aide d’un langage
mathématique ». Cependant, la
compétence 1 du domaine des
mathématiques n'a pas été abordée lors
de mon stage. C'est pour cela que je n'ai
pas pu analyser les retombées des jeux
éducatifs concernant cette compétence. 

 

 

Lors des jeux faits en classe, les
élèves devaient d'emblée utiliser le
langage mathématique. Par exemple,
dans le jeu  Chasse aux fantômes, les
élèves devaient bien nommer les
couples de points dans le plan
cartésien. 

La structuration des apprentissages
permet de développer le langage
mathématique. Dans certains jeux
éducatifs, les élèves faisaient du
soliloque pour structurer leur pensée,
mais aussi pour que les membres de
leur équipe comprennent et suivent
leur raisonnement (Berk, 1995). 
 
Voici un exemple de soliloque lors du
jeu Les additions et les soustractions : 
 

De plus, les jeux éducatifs permettent
de développer certaines capacités
structurantes des connaissances liées
au raisonnement, telles que la
capacité de solliciter des connaissances
antérieures et la capacité d’observer,
d’organiser et de rassembler des
éléments d’information afin de les
intégrer (Sauvé & Kaufman, 2010). 

L'intégration des apprentissages
permet de démontrer que les élèves
ont intégré les connaissances
mathématiques ainsi que le langage
qui leur est associé. 
 
Pour  avoir des données concernant
l'intégration des apprentissages, dans le
cadre de mon stage, j'ai utilisé un pré-
test, qui a été fait avant la période de
jeu, ainsi qu'un post-test. 
 
Voici un diagramme démontrant le
pourcentage de réussite du test. 
 

Selon Juteau (2007), pour favoriser
l'intégration des apprentissage, 

il faudrait faire vivre aux élèves
plusieurs jeux suscitant les
mêmes connaissances. 


