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Problématique C Question de recherche o .
Peu d’enseignants sont a 'aise avec I'enseignement des sciences ol Comment exploiter la robotique pour explorer la
et I'intégration des technologies a celui-ci (Conseil supérieur de démarche scientifique? Q g ?
’éducation,2013). Le programme de formation de I'école ~ -~
québécoise n’offre pas une grande place a la robotique °
(Romero,2016). '
Interventions
p - Se documenter sur la robotique.
Liens avec Ie programme PFEQ - Explorer le matériel, observer, créer, réaliser
- Le programme de formation de I'école québécoise présente, a la fin du chapitre des sciences les activités proposées. .
et technologies, des suggestions pour l'utilisation des technologies de I'information et de la - Planifier une situation d’apprentissage et
communication. Parmi celles-ci, on retrouve Robotiser et automatiser (Gouvernement du d’évaluation.
Québec, 2001, p.161). - Proposer l'activité aux éleves.
- Dans la section savoirs essentiels = Univers matériel: servomécanismes et robots. - Faire un retour sur nos actions.
(Gouvernement du Québec, 2001, p.158). - Partager avec les collegues.
"5l
Analyse des traces et résultats T ET———
Démarche scientifique Robotique
— Observer; > Observer les robots/une tache a effectuer; OCrsriction du bttt programmti
—> Probleme/questionnement; -> Se questionner sur la situation;
- Hypothése; ~> Comment? Pourquoi? Quelle démarche utiliser? ; e Gt it e b
| - Expérimentation; —> Explorer, construire, programmer; 2 e bl .
> Résultats; —> Laisser des traces écrites, médiatiques; \:Q\qu“'”' T
l — Conclusion. —> Discussion de groupe, présenter, comparer, revenir sur e TN v 7
Stephan Reebs (2017) 'objectif principal (hypothése). —~ P |
b e
Avec l'arrivée des technologies dans les écoles, il est important de veiller a une bonne utilisation de celles-ci.

Les enseignants peuvent tomber rapidement dans le piege d’'une consommation passive des TIC, premier des
cing niveaux d’usage des TIC (Romero, 2015), par exemple, en utilisant le tableau interactif comme

prc?jecteur. |l n.’\y a dor.1c aucu.ne interaction entre.l’ap.pareil te.chnologique (?t I’?'I\éve. | | _ mewﬂeEqui::::;:mmnwm:m& d!’Ianif’ication

- Puis, au deuxieme niveau vient la consommation interactive des TIC ou |'éleve entre en interaction avec | b bl emmie ) une et.ape du
'appareil technologique et réalise des activites, jeux, exercices, qui peuvent se traduire par une demarche || ot @ o oo et b projet
d’essai et erreur, sans nécessairement étre en démarche de résolution de probleme (Romero, 2015). o s o g commenn el p el commn d’intervention

- Au troisiéme niveau, la création de contenu, I'éléve se retrouve en situation de création a l'aide d’un outil i — en ’Cof‘t?’fte
technologique. Par exemple, pour écrire un texte numérique, créer une carte conceptuelle sur le Web, un jeu : i;}:l;f:iﬁmdf::ldﬁ}uﬂi“ﬁlfﬁgﬁmﬁ réalisé a
numérique, créer une séquence de programmation, etc. A ce niveau, la démarche se fait individuellement ————————1 l'automne 2018
(Romero, 2015). | I pl\anification
En mettant sur pied une activité de robotique qui respecte les grandes lignes de la démarche scientifique, les : E%ifiﬁ;;ﬁ;mqummdehpmmﬂasm reIevg O,lllfne
technologies sont utilisées a leur plein potentiel afin de viser la cocréation partifipative de connaissances, - Do d’ex;Izcrl;lgsn en
niveau souhaité dans I'échelle de 'usage des TIC, c’est-a-dire le cinquieme niveau. A ce niveau, les éleves sont Realisation robotique avec
en processus de résolution de probleme, en groupe, de fagon a créer une sorte de communauteé | Crnint o e ot g v g s s |l des trousses We-
d’apprentissage pour résoudre une problématique commune et complexe (Romero, 2015). Lt i s gt i e i P Do 2.0 ainsi que

- Dans l'activité proposée, les éléves se trouvent - Y N %mgpf;ifﬁq;:d:jmmmd”“q le logiciel qui s’y
généralement au quatrieme niveau, soit la cocréation ! E?a S — B rattache,
de contenu, étant donné qu’ils travaillent en équipe a % o —— disponible sur les
créer et programmer pour résoudre des problémes o T T ot el tablettes
avec une démarche issue de la démarche scientifique. passive el Uil Wl &g électroniques.

Cependant, lorsqu’ils se retrouvent en situation de Cing niveaux d'usage des TIC (Romero, 2015)
partage entre équipes, avec des éleves experts, pendant et apres l'activité, ils se retrouvent plus pres de la
cocréation participative de connaissances (Romero, 2015).
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Conclusion

- La planification demeure la clé du succes lorsque |'on veut explorer la
robotique, tout en respectant la démarche scientifique ainsi que le
programme de formation de I’école québécoise.

- Cependant, un questionnement important demeure présent: est-ce que
la formation enseignante est suffisante pour permettre une telle
introduction de la robotique en sciences et technologies? (Yasar, Maliekal,
Little, & Jones, 2006)

Recommandations

- Viser le développement des compétences du 21¢ siecle, comme la
compétence TIC et la pensée computationnelle, la résolution de problemes,
la planification, etc. (Romero, Usart, & Ott, 2014).

- Prévoir le matériel, de I'espace sur les pupitres et au sol ainsi que de l'aide
(aidants scolaires, brigade TIC, éleves experts, etc.).

- Se documenter sur les différents outils reliés a la robotique (We-Do 2.0,

Scratch, Beebot, etc.).
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