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Avenues sociales:
« Ultilisation responsable des technologies. .
* Préparer les enfants aux carrieres de I'avenir. (Boudreault, M-A. 2017) Question de recherche
+  Compétences du XXle siécle > La résolution de probléme, la pensée Comment la programmation permet le développement cognitif et

Problématique informatique (Romero, 2017) langagier chez les enfants au préscolaire?
Avenue professionnelle:
« Developper les compéetences du préscolaire a travers la
technologie qui entoure nos éleves.

Analyse et résultats

Développement cognitif (Compétence 5)

Développement langagier (Compétence 4)

Explorer des concepts, des conventions et des symboles Organiser ses idées Organiser l'information Décrire sa démarche Résolution de probleme
propres au langage écrit et a I'environnement informatique.
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